
ULTIMATE DEEP

On cherche l’usure de l’adversaire par une approche 
indirecte et le refus de combats décisifs. L’armée 
positionne des moyens lourds dans la zone principale. Dans 
la zone secondaire, des moyens plus légers permettent 
d’occuper le terrain et d’user l’adversaire dans le secteur.

SCÉNARIOS DE DÉFENSE

TECHNO-GUÉRILLA

On use l’adversaire par une pratique de guérilla 
technologique. Des forces légères sont reparties sur des 
zones de grande taille. L’armée utilise les technologies les 
plus avancées pour effectuer des raids, des embuscades, du 
sabotage et diffuser de fausses informations. Les interventions 
s’effectuent principalement en milieu urbain.

HORNET NEST

On cherche à faire céder l’adversaire en positionnant des 
forces lourdes dans des zones sensibles de petite taille. Des 
indicateurs performants leur permettent de réagir rapidement 
et de manière décisive. Des forces légères mobiles sont 
reparties sur des zones secondaires. Elles effectuent des 
attaques de flanc sur l’adversaire.

CORRIDA

La combinaison permanente de moyens lourds et légers 
permet d’user l’adversaire et de le faire céder. Des moyens 
lourds sont positionnés à l’avant de la zone d’opération. Les 
moyens légers et mobiles permettent d’attaquer sur plusieurs 
arrières en même temps.

NEW DEEP

On cherche l’usure et la rupture de l’adversaire en mettant 
en œuvre des moyens lourds dans des zones de taille 
moyenne. Dans les zones secondaires, des moyens plus 
légers permettent une occupation qui use l’adversaire et 
l’oblige à canaliser ses efforts dans une direction.


Attaque rouge 
(adversaire)

Attaque bleu 
(armée Suisse)

X = brigade    XXXX = armée

Secteur d’engagement, zone principale : zone où les moyens lourds de l’armée sont 
engagés (chars, artillerie, aviation, etc) et se concentrent pour contrer l’adversaire


Secteur d’influence, zone secondaire : zone où les moyens légers sont engagés, où l’on 
cherche à maintenir la supériorité, l’influence pour déstabiliser l’adversaire.


