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31. August 2049

Es ist der Tag des Angriffs auf die Schweiz

Sie haben entweder lhre Verteidigung oder lhren Angriff vorbereitet. Jetzt ist es an der Zeit,
dass Sie sich der Realitat stellen. Dauer der Feindseligkeiten: 55 Minuten.

Ablauf

Auf einer Landkarte der Schweiz prasentiert Rot seinen ersten Angriff. Blau kontert mit einer der
vorbereiteten Verteidigungsstrategien oder passt sich im Falle eines unerwarteten Angriffs an.

Nach Abschluss des Gegenangriffs beraten sich die beiden Teams. Sie weisen den beteiligten
Streitkraften anhand des ersten Bewertungsrasters auf der Karte Punkte zuzuweisen. Nachdem
sich beide Teams Uber die Punktevergabe geeinigt haben, wird der Erfolg der ersten Schlacht
einer der beiden Seiten zugesprochen.

Rot ist an der Reihe, seinen zweiten Angriff zu prasentieren. Blau antwortet mit einem
vorgefertigten Plan oder zeigt eine Anpassung. AnschlieBend werden auf die gleiche Weise die
Punkte vergeben und bestimmt, welches Team die zweite Schlacht gewinnt.

Wenn es die Zeit und die Moral der Truppen erlauben, startet Rot seinen letzten Angriff. Blau
schlagt in einer letzten Anstrengung zurick.

Wenn in letzter Minute nicht noch etwas Unvorhergesehenes passiert, dann bereiten sich die
Teams darauf vor, den Krieg mit einer gemeinsamen Erklarung zu beenden, die Rot oder Blau
offiziell den Sieg zuspricht.

Dokumentation

Eine Person wird ernannt, um den Verlauf der Operationen zu dokumentieren. Diese Person flllt
die Felder "Beschreibung von Angriff und Gegenschlag" und "Kommentare und Analysen" auf der
Karte objektiv und unparteiisch aus, wéhrend die Kriegsparteien miteinander sprechen.

Piktogrammtafeln kénnen zur Veranschaulichung von Angriffen und Gegenschlagen verwendet
werden.



