Atelier Deftech du 31-08-2022 APRES-MIDI TEMPS 2 1
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C’est le jour de ’attaque de la Suisse

Vous avez préparé soit votre défense, soit votre attaque. C’est ’heure de vous confronter a
la réalité. Durée des hostilités : 55 minutes.

Déroulement

Carte de la Suisse a I'appui, rouge présente sa premiere attaque. Bleu riposte en utilisant I'une
des stratégies de défense préparée, ou s’adapte en cas d’attaque imprévue.

A l'issue de la riposte, les deux équipes se concertent pour attribuer des points aux forces en
présence en utilisant la premiere grille d’évaluation de la carte. Apres accord sur I'attribution des
points, le succes de la premiére bataille est accordé (ou non) a I'un des deux camps.

C’est au tour de rouge de présenter sa seconde attaque. Bleu répond avec un plan préétabli ou
fait preuve d’adaptation. On procede ensuite de la méme facon pour attribuer les points et
déterminer quelle équipe remporte la seconde bataille.

Si le temps et le moral des troupes le permettent, rouge lance sa derniere attaque. Bleu riposte
dans un dernier effort.

A moins d’un imprévu de derniére minute, les équipes se préparent a mettre fin a la guerre avec
une déclaration commune qui accordera officiellement la victoire a rouge ou bleu.

Documentation

Une personne est nommée pour documenter le déroulement des opérations. Elle renseigne sur la
carte, de facon objective et impartiale, les champs « description attaque et riposte » et

« commentaires et analyses » au fil des échanges entre les belligérants.

Les planches de pictogrammes peuvent étre utilisés pour illustrer les attaques et les ripostes.



