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BESCHREIBUNG KRZI
Krafte

Mit den Kréaften wird die beabsichtigte Wirkung in Raum und Zeit erzeugt. Die Kréafte, die ein
Akteur als Ganzes einsetzen kann, resultieren aus der Kombination
1. Physischer Ressourcen, wie Verbande, Waffen- und Flihrungssysteme, Netz- werke,
Infrastrukturen, Giter sowie Finanzen, welche die Handlungsfahigkeit bestimmen
(Kénnen);

2. Psychologischer Ressourcen, wie Korpsgeist, Kameradschaft, Selbstvertrauen,
(National)Stolz und Identitatsgefiihle, welche den Handlungswillen bestimmen (Wollen);

3. Moralischer Ressourcen, wie Werte, Ethik, Traditionen, Volksentscheide, Gesetze,
Einsatzregeln, Auftrage, welche die Handlungslegitimitat bestimmen (Sollen).

Raum

Der Raum bildet den Rahmen, innerhalb dessen die Kraftanwendung erfolgt. Der Faktor Raum
bezieht sich auf die mehrdimensionale Positionierung der Kraft und deren Wirkung. Die
Beherrschung des Raumes ist eine Voraussetzung flr die Verschiebung der Krafte und flr deren

Anwendung sowie flir den Verkehr von Personen, Gitern, Daten und Informationen.
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Zeit

Der Faktor Zeit bestimmt die Geschwindigkeit der Kraftanwendung und stellt Anforderungen an
die Durchhalteféhigkeit. Die geschickte Nutzung des Faktors Zeit ist eine Voraussetzung fir die
Wahrung der Handlungsfreiheit und fur die Erringung der Initiative und Grundvoraussetzung zur

Erreichung der relativen Uberlegenheit.

Information
Informationen sind Wissen Uber Krafte, Raum und Zeit. Sie sind Voraussetzung fir die
Entscheidungsfindung und ermdéglicht eine effiziente Kraftanwendung in Raum und Zeit.



